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3) CIDIA

El CIDIA tiene como objetivo general contribuir al desarrollo local y nacional de la disciplina
informdtica, mediante iniciativas de transferencia, desarrollo, investigacién, y distribucion de
conocimiento. De este modo se espera propender a la conformacion de un polo
de conocimiento y produccién en informatica aplicada, dentro de la zona de influencia de
la UNAHur, en el que la misma tenga un rol relevante

Considerando en particular el aporte de trabajo productivo que realizaran les pasantes, se
espera que contribuya con la construccion de los primeros productos de software generados
por el CIDIA, proceso actualmente en marcha. Este desarrollo se vincula directamente a varios
objetivos especificos del Centro, entre los que destacamos: implementar soluciones de
visualizacién de datos, brindar respuesta efectiva a datos que necesiten diferentes dreas de la
Universidad, implementar aplicaciones de reportes para los sistemas de gestién SIU, realizar
desarrollos en modelos de explotacién de datos.

Tareas a realizar en la pasantia

Participacidon en proyectos de desarrollo de software, en particular aplicaciones Web y/o para
dispositivos mdéviles, de uso interno de la UNAHur. Se van a usar tecnologias de aplicacién actual
en la industria; los pasantes recibiran capacitacién en estas tecnologias.

Requisitos particulares

-Ser estudiante regular de la Tecnicatura/Licenciatura en Informatica.

-Se deben tener regularizadas las materias Construccidn de Interfaces de Usuario y Estrategias
de Persistencia.

-Presentar un programa desarrollado por el/la estudiante, preferente incluyendo alguna interfaz
de usuario, a presentar en la entrevista. Abajo se hacen algunas propuestas para el programa a
presentar.

-Se seleccionaran cuatro (4) pasantes.

Criterios para la seleccion

La seleccién serd llevada a cabo por un comité evaluador a ser designado por el Instituto de
Tecnologia e Ingenieria. Los elementos a tener en cuenta seran:

- La documentacion presentada.

- Una entrevista personal que el comité evaluador mantendra con cada postulante.

- El programa informatico que cada postulante desarrollara en forma particular indicado en los
requisitos, que sera exhibido durante la entrevista recién mencionada.

El programa deberd ser de cddigo abierto, presentando cada postulante una referencia a un
repositorio en el cual pueda ser consultado por el comité evaluador.
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Se describen posibles tematicas para este programa en un anexo que se encuentra al final de
este documento.

Se tendran en cuenta especificamente los siguientes aspectos para la seleccidn.

1. Antecedentes, de acuerdo a lo que evidenciado en el formulario de inscripcion y el
certificado de materias aprobadas de cada postulante.

2. Disponibilidad horaria de cada postulante, que sera indagada en la entrevista personal.
Se pondra especial atencidn en que la pasantia, sumada a las otras actividades del/de la
postulante, no conspiren contra el avance académico del mismo/de la misma.

3. El grado de avance, calidad de presentacion grafica y originalidad del programa
desarrollado por cada postulante. Se destinaran 10 minutos de la entrevista personal
para la exhibiciédn del mismo.

4. Lacalidad del cédigo del programa presentado, que serd examinado por el comité luego
de las entrevistas
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Anexo - tematicas del programa a desarrollar por cada postulante

Organizacion de equipos

El objetivo del programa propuesto es asistir en la organizacién de una actividad que se
desarrollara por equipos. La actividad estara relacionada con una, o varias, tecnologia/s.
Debe ser posible registrar a cada participante, idealmente, incluyendo informacién que
pueda ser util para la organizacién de equipos, como la edad o incluso el nivel de
conocimiento de la/s tecnologia/s a utilizar.

A partir de esta informacidn, el programa separara a las personas en equipos. Idealmente,
se debe permitir la seleccion de un criterio para esta organizacion, p.ej. organizarlos por
edades, por nivel de conocimiento de una herramienta, o lo que la imaginacién del
programador decida.

Juego de ta-te-ti

El objetivo del programa es permitir que dos personas jueguen al ta-te-ti. A partir de esta
base, se pueden agregar mas funcionalidades como historial, torneos, o incluso un jugador
automatico.

Una alternativa mas compleja es la batalla naval.

Votacion de respuestas a una pregunta

El objetivo del programa es registrar una actividad en la que muchas personas eligen la
respuesta correcta ante una pregunta, como se hace en algunos programas de television.
Se debe incluir: la carga el texto de la pregunta y de cada respuesta, la selecciéon de la
respuesta por parte de los participantes, una pantalla donde se indica la cantidad de
personas que eligieron cada respuesta.

Nota final
El/la postulante podra desarrollar una temética no incluida en las anteriores, que se
presentan a modo indicativo.

En cualquier caso, se recomienda que el programa incluya una interfaz de usuario, que
puede ser Web, mavil o desktop a eleccidn del postulante



